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Begoniapark

• Beweegbank (cohesie tussen verschillende generaties in de 
wijk)

• veertoestel
• picknickbank
• rotsblokken

zandzone: vervangen door gras of schors

Bomen: voorstel plataan

Maaibeheer + onderhoud wandelpaden
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1.     Integratie van boomgaard 
         met integratie van 

➢ Fruitbomen

➢ Plukfruit

➢ insectenhotel

➢ Bloemenweides/ bloemrijk 

graslanden

➢ …
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2. Ontmoeting als scharnierpunt
         met mogelijke integratie van:

➢ petanquebaan  

➢ Picknicktafel

➢ …



13

‘ t  FRUITHOFKEN 
ALS LOKALE ONTMOETINGZONE 
E

K
S

T
E

R
H

O
F

3. Integratie van extra 

speelinfrastructuur:

➢ Speelbos 
Met mogelijke integratie van :

• Wilgentunnel

• wilgenwigwam

• Boomstammen/zwerfkeien

• Steltenpad

• …. 
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1. Integratie van extra 

speelinfrastructuur:

➢ Speeloase als waterrijke 

speelzone met speeleiland 
     met mogelijke integratie van: 

- Ontmoetingsplateau 

met  pichnicktafel 
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1. Integratie van extra 

speelinfrastructuur:

➢ Speeloase als waterrijke 

speelzone met speeleiland 
     met mogelijke integratie van: 

- keien/boomstammen als 

spelaanleidingen

B
O

M
M

E
L

H
O

E
K



18

SPORTWEIDE
B

O
M

M
E

L
H

O
E

K



19

2. SPORTWEIDE
 met mogelijke integratie van: 

➢ beweegbank 

➢ Ping-pong tafel

➢ Multifunctioneel grasveld

➢ …
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3. MULTIFUNCTIONELE ARENA
 met mogelijke integratie van:

➢ Trapveld met doelpalen

➢ Amfitheaterruimte

➢ … 
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4. Integratie van extra 

speelinfrastructuur:

➢ avontuurlijke speelheuvel met 

mogelijkheid tot  integratie 

van :
• glijbaan

• Steltenpaden

• BMX circuit

• …
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-> terreinnivelleringen als basis 

voor  speelnatuur
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1. Speeleiland met extra 

speelinfrastructuur:

➢ schommel

➢ wipkip

➢ Keien/boomstammen als 

spelaanleidingen

➢ …
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2. Integratie van zitmeubilair: 

➢ picknickbank

3. Intergatie van extra bomen thv de 

speelinfrastructuur en zitbank
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OMGEVINGSAANLEG - PRINCIPES:

EXTENSIEF BEHEER:

 

KOSTENBESPARING IN ONDERHOUD



Post it war
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  BRUISENDE BUURT 

Participatiemoment 

29 april 2024  
 

Aanwezig: 
Eksterhof (1 pers), Begoniapark (3 pers) en Bommelhoek (9 pers+6 laatste 30min) 
Zie inschrijvingslijst excel. 

CBS; Kristof Agache, Ann Vandenbussche, Willem Rombaut 

Gemeente: Wendy Van Rijsselbergen en Sander Renson 

1. Toelichting algemeen 

Zie presentatie Sander. Historiek + stand van zaken + bedoeling van de avond 

Eksterhof – ’t Fruithofken 
Nadruk op fruitbomen en natuurlijke speelelementen 

Begoniapark 
Nadruk op aanplanten van hogere bomen en ontmoeting 

Bommelhoek 
Aandacht voor natuurlijke elementen en rust 

- Speeloase 
- Sportweide – multifunctionele ruimte voor ontmoeting met sportelementen 

Zitarena = natuurlijke scheiding tussen de verschillende terreinen 
- Heuvellandschap 

Aandachtspunt: laagdrempelig onderhoudsvriendelijk 
 

2. Participatie en feedback ontwerpvoorstellen 

Starten met positieve zaken van de verschillende ontwerpen (ideale scenario’s) die op tafel 
liggen. Visie achter de methodiek. 
Nadien mogelijkheid om zaken bij te sturen, voorstellen tot wijzigingen door te geven, … 

2.1. WAT IS GOED? 

Begoniapark 
- Grote bomen 
- Bloemen 
- Meer onderhoudsvriendelijk  
- Zandzone en glijbaan – aanpassing van de zandzone naar schors 

Bommelhoek 
- Veel bomen 
- Veel groen en natuurlijke materialen 
- Water en spelelementen 
- Waterparcours 



- Goede indeling (veel speelruimte) 
- Voor elk wat wils – voor alle leeftijden 
- Mountainbikeparcours 
- Combinatie met open ruimte voor evenementen 
- Zitgedeelte – leuk voor allen 

Eksterhof 
- Plan gewijzigd - andere insteek 
- Ontwerp voldoet aan de huidige (gewijzigde) wensen en noden van de wijk 
- Bloemenweide 
- Petanque 
- Samenbrengen van mensen 

 
2.2. WAT ZOU JE ANDERS WILLEN ZIEN AAN HET ONTWERP – WAT ZOU JE WILLEN 

WIJZIGEN? 

Begoniapark 
- Pick nick tafel 
- Geen houten speelnatuur niet veel meerwaarde tov bestaande speeltoestellen 
- Pingpongtafel voorzien ipv extra natuurlijke speelelementen 
- Petanqueterrein kan ook maar eerder in fase 2 (intergenerationele wijk) 
- Pingpongtafel heeft voorkeur! 
- Schommel ondergeschikt aan pingpongtafel 

Bommelhoek 
Tafel 1 

- Moutainbikeparcours heel tof maar eerder volledig rondom rond – aandacht voor 
levering materiaal buurtfeesten en veilige toegang tot het terrein 

- Overdekking zitarena 
- Wilgenhut – scheiding  
- Optie voor elektriciteitsvoorziening voor buurtfeesten – kan dit vanuit elektriciteitskast? 
- Bomen – variatie (aandacht voor allergie gevende bomen – berken, beuken, …) wel 

notelaar. 
- Bomen – variatie aan boomsoorten ~ seizoenskleuren  
- Hoge schaduwbomen 
- Bloemen – in bloei volledige jaar door 
- Extra pick nick weide 
- Natuurlijke afsluiting voorzien via bloemenweide – struiken – hoogteverschil aan de 

zijkant als afbakening 

Tafel 2 
- Wadi iets meer integreren (maar wat met veiligheid?) 
- Waterparcours moet mooi blijven als er veel gespeeld wordt – en aandacht voor diepte 

(zie parkbos) – afwatering! 
- Diepte max 30 cm – beperkte ingrepen naar hoogteverschillen (veiligheid) 
- Geen diepe uitgravingen 
- Mag geen modderpoel worden 
- Geen pingpong tafel 
- Wilgentunnel 



- Bewegingsbank eerder op de plaats van de pingpongtafel 
- Liever 2x pick nick tafel dan een beweegbank 
- Palen voor voetbal – deklat voorzien? voorstel om paaltjes voor voetbal te vervangen 

door bomen – bomen kunnen ook dienen als voetbalgoal 
- Boom plaatsen aan de zitarena – belangrijk om schaduw te voorzien. Hoe de boom nu 

staat ingetekend zal er weinig schaduw zijn 
- Mountainbike pad is leuk maar misschien wat te klein 
- Pump track leuk idee 
- Vuilnisbak voorzien? Visie van de gemeente? 

Eksterhof 
- Pick nick tafel niet tussen de fruitbomen (wespen ed…) 
- Tafel ruilen met speelementen qua locatie 
- Meer banken 
- Insectenhotel 
- Meer groen en diversiteit 

 

2.3. PRIORITEITEN (3 stemmen) 

Tot slot – iedereen 3 stemmen – prioritaire acties (zie foto’s) 

Eksterhof 
• Petanque, picnic tafel, groene buffer 

Bommelhoek 
• Beginnen met aanleg terrein; reliëfindeling + bomen planten. 12 en 14 stemmen 

Reliëf = wadi, zitarena, verhogingen. 

• Wilgentunnel 6stem 
• Picnic tafels: 2stem 
• Bmx parcours langs zijlijn 1 stem 
• Voetbalindeling 1stem 

Begoniapark 
• Grote bomen voor groen en schaduw: 2 stemmen 
• Picniqtafel (in buurt van schaduw/boom): 2stem 
• Pingpongtafel: 2stem 

Indien voldoende middelen; petanqueterrein 

Schors voor zand van bestaande speeltoestel (komt er sowieso) 

 

3. Extra info 

Extra info – projectsubsidies worden onderzocht 

Gemeente kan dossier voorbereiden – samenwerking met buurtcomités 

Algemeen; laagdrempelige toegankelijkheid; paden voorzien. Vb. Bommelhoek. 
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