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Ontmoeten en beleven in publieke ruimte 

Het creëren van een geconnecteerd groen plattelandsspeelweefsel

waarbij alle bestaande en nieuw te realiseren trage wegen en
fietspaden, laagdrempelig toe leiden tot speel- en
ontmoetingsplaatsen

met de nadruk op duurzaamheid, vergroening en ontmoeting,

waarbij de totstandkoming en opvolging van nieuwe buurtpleinen
participatief met de buurtbewoners wordt gerealiseerd,

ter versterking van het sociaal maatschappelijk weefsel met focus
op vergroening, duurzaamheid en verbinding.



MJP 2020 – 2025

College van burgemeester en schepenen

• 11 augustus 2023 goedkeuren HealthyLifestyle4All principe

• 9 juni 2023 goedkeuren ontwikkelen Speelweefselplan en 
speelweefselkaart

• 13 mei 2022 Goedkeuren wijkomlopen te gemeente De Pinte

• 21 mei 2021 goedkeuren signalisatie 10.000 stappen project 

• 18 december 2020 goedkeuren deelname aan het '10.000 
stappen; elke stap telt' - project en de wijkomlopen 



10.000 stappen



Wijkomlopen



Speelweefsel



HealthyLifestyle4All



Trage weg Langerake

fietspad



Eksterhof, Begoniapark en Bommelhoek
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Praktijkvoorbeelden



Praktijkvoorbeelden



Praktijkvoorbeelden



Praktijkvoorbeelden



Praktijkvoorbeelden



Praktijkvoorbeelden



Intro

Kennisdeling

Brainstorm

Netwerkmoment



Bommelhoek

25m breed, 50m lengte



Eksterhof

45mlengte

30m breedte

20m breedte



Begoniapark



Post it war



Persona 1

Leeftijd; leeftijd 6 tot 12 jaar

Geslacht; meisje / jongen / X

Behoeften; spelen en bewegen, alleen of in groep, algemene 

levensstijl

Barrières; welke drempels om buiten te spelen?



Persona 2

Leeftijd; 12 tot 25 jaar

Geslacht; meisje / jongen / X

Behoeften; Chillaxen, bewegen, alleen of in groep, algemene 

levensstijl

Barrières; welke drempels om buiten te spelen?

Media; digitalisatie nodig?



Persona 3

Leeftijd; 25 tot 60 jaar

Geslacht; man / vrouw / X

Behoeften; bewegen, alleen of in groep, algemene 

levensstijl, tot rust komen?

Barrières; welke drempels?



Persona 4

Leeftijd; 60 en ouder

Geslacht; man / vrouw / X

Behoeften; bewegen, alleen of in groep, algemene 

levensstijl

Barrières; welke drempels?



Post it war





Veiligheid en toegankelijkheid

• Ruimtelijke overzicht – zichtbaarheid

• Aangepaste verlichting

• Verbindingswegen – wandelpaden

• Ruimte voor jongeren

• Toegankelijke paden

• andere



Impact meting

doel

actoren

impact

actie



Vervolg

• Info verwerken, aanstellen landschapsarchitect

• Prijsvergelijking opstarten

• Adviesraden

• Terugkoppeling werkgroep
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